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Sequéncia didatica 5°ano
Lingua Portuguesa
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DA
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fania

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA: 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

LINGUA PORTUGUESA

PRATICAS DE LINGUAGEM: Leitura/escuta (compartilhada e auténoma)

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Reconstrucao das condicdes de producdo e recepcao de textos
HABILIDADES:

(EFO1LP26) Identificar elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens, enredo, tempo
e espaco.

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam uma
dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como patrimonio artistico
da humanidade.

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacdo, vocabuldrio apropriado ao género,
recursos de coesdo pronominal e articuladores de relacbes de sentido, com nivel suficiente de
informatividade.

MOTIVAGAO:

12 Momento — A professora devera apresentar o livro, “Botdo da Alegria” as criancas, explorando a capa, o
titulo através de perguntas como:

O que estdo vendo na capa? O que acham que vai acontecer na histéria? Como vocés estdo se sentindo hoje?
Alegres? Tristes? Qual titulo da histéria?

2° Momento — Apds a leitura da histdria explorar o Jogo da Rima que acompanha a histdria ou inventar rimas
de acordo com os botdes.

32 Momento — Questionar sobre as implicagcdes das escolhas no dia a dia, sobre qual botdo deseja apertar
(individual ou coletivo) e em seguida realizar as atividades abaixo.

FONTE: ANDRADE, Vania. Botdao da ALEGRIA. S3o Paulo, 2020.

www.vaniaescritora.com
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NOME: PROFESSOR(A)

1) OBSERVE A CAPA DO LIVRO ABAIXO E MARQUE UM “ X “ NA RESPOSTA CORRETA. E UM LIVRO DE:

- ( ) RECEITA
0 BOTAD
Y . () Jogos
¢ ALEG,_R‘%/

\‘ﬂ () LITERATURA INFANTIL
() BRINCADEIRAS
LB

EastS Ahosaos:

LEIA A FRASE COM ATENGAO PARA RESPONDER AS ATIVIDADES 2 E 3:

“— Eu sou o botao da alegria, antes de me apertar, se concentre respire e sorria! ”

FONTE: ANDRADE, Vania. Botdo da ALEGRIA. 2020.

2) ENCONTRE NA FRASE ACIMA PALAVRAS QUE RIMAM ENTRE Sl:

3) IMAGINE TRES PALAVRAS QUE RIMAM COM BOTAO E ESCREVA NOS ESPAGCOS ABAIXO:

4) DECIFRE A FRASE ABAIXO:
¢

0 (®-LA+TAO + €)-DO + @ -BOBORA +LE+ - 10 ;é’ BELHA.

5) USE A MEMORIA E ESCREVA O QUE O MENINO NEON IMAGINOU AO OBSERVAR 0S BOTOES:

www.vaniaescritora.com
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6) NA FRASE “SEU FORMATO DE CORAGCAO DEIXAVA-O CHARMOSO E ATRAENTE, ALEM DA SUA COR QUE
INTRIGAVA QUALQUER PESSOA”. A EXPRESSAO GRIFADA INDICA QUE:

( ) AS PESSOAS FICAVAM CURIOSAS

() AS PESSOAS BRIGAVAM

7) QUAL BOTAO DA HISTORIA VOCE DESEJA APERTAR? POR QUE?

8) QUAL BOTAO DA HISTORIA VOCE JAMAIS APERTARIA? POR QUE?

9) O TRENOSSAURO CHEGOU A CIDADE:

() ANOITE () DEPOIS DO MEIO DIA ( ) DE MANHA

10) AGORA OBSERVE A COMPOSICAO DA PALAVRA TRENOSSAURO | TREM + DINOSSAURO | EFACAUMA
COMBINAGAO DE DOIS ANIMAIS, FRUTAS OU OBJETOS E CRIE O SEU PERSONAGEM. EM SEGUIDA, ESCREVA
UMA PEQUENA HISTORIA SOBRE O PERSONAGEM QUE VOCE CRIOU.

NAO ESQUEGCA O NOME DO SEU PERSONAGEM

CAPRICHE NA ILUSTRAGAO!
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