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Sequéncia didatica
Educacdo Infantil

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA:

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Apreciar historias, perceber imagens e imitar as variacdes de
entonacao e gestos realizados pelos adultos, ao ler historias.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

Escuta, fala, pensamento e imaginacao;

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes.
HABILIDADES:

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacéo entre objetos, observando suas propriedades.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

MOTIVACAO:

1° Momento — Apresentar o livro “DIVERSIDADE TEM COROA” as criangas, explorando a capa, o
titulo através de perguntas como: O que estdo vendo na capa? O que vai acontecer na histéria?
Vocés sabem o significado da palavra diversidade?

2° Momento — Ap6s a leitura iniciar um bate papo sobre empoderamento, potencialidade, limites,
respeito.

3° Momento — Comentar sobre a equidade, ou seja, sobre dar as pessoas 0 que elas precisam
para que todos tenham acesso as mesmas oportunidades.

4° Momento - Realizar a atividade a seguir:

FONTE: ANDRADE, Vania. DIVERSIDADE TEM COROA. S&o Paulo, 2023.
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1) COMPLETE AS PALAVRAS COM AS VOGAIS FALTOSAS.
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3) FACA UMA ILUSTRACAO DO PERSONAGEM QUE VOCE MAIS GOSTOU:

ULTILIZE TINTA GUACHE E
IMPRESSAO DIGITAL.
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4) CONTE E PINTE O NUMERAL QUE INDICA A QUANTIDADE DE FIGURAS.
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5) PINTE O QUADRADINHO QUE CONTEM DUAS COROAS.

6) CONTE E ESCREVA O RESULTADO DAS ADICOES ABAIXO.
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